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GLOSSAR RIVILISATIONSKARTEN

Im Folgenden erlautern wir die Zivilisationskarten, getrennt nach Epochen.

€POCHE |

KARTENNAME

BOULEUTERION /
COUNCIL HOUS€

BRUNNEN /7 WeLL

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

_x:_ Bedingung: Du benétigst
KEY | Orakelstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Erhalte 1 Adligen und markiere
thn auf der Bevélkerungsiiber-
sicht.

96 In jeder Blitephase:

Fihre 1x die Aktion Schreiber
fur 4 Munzen und 1 Sanduhr aus,
ohne ein Aktionspléttchen zu
nehmen.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt / Er-
halte 1 Handwerker und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

In jeder Niedergangs-
phase: Kaufe bis zu 5x fiir
3 Miinzen je 1 Siegpunkt.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

oo Dauerhaft: Erhalte bei der
regularen Aktion Steuereinnehmer
zusatzlich noch einmal denselben
Betrag. Diese Aktion ist kombi-
nierbar mit derselben Aktion auf
der Zivilisationskarte ,,Insula®
und der Heimatstadt der Erfinder.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

g% In jeder Bliitephase:
¥ Fihre 1x die Aktion
Philosoph tir 2 Minzen und 1
Sanduhr aus, ohne ein Aktions-
plattchen zu nehmen.

KARTENNAME

Hafen

Handelsposten

I o
twatiaiy |

HANDELSPOSTEN /
TRADING POST

KATAPULT / CATAPULT

e
L

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Bedingung: Du benotigst
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

In jeder Niedergangs-

phase: Nimm 2 Miinzen
pro Gelehrtem auf deiner
Bevolkerungsiibersicht.

’@/ /

Bedingung: Du benotigst 1 be-
liebige Stadt (entweder Handels-,
Orakel- oder Tempelstadr).

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / Er-
halte 1 Handwerker und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiibersicht.

In jeder Niedergangs-
phase: Kaufe bis zu 5x fur
3 Minzen je 1 Siegpunkt.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte /
Erhalte 1 Gelehrten und markiere
ithn auf der Bevolkerungsuibersicht.

oo Dauerhaft: Erhalte bei der
reguldren Aktion Steuereinnehmer
zusatzlich noch einmal denselben
Betrag. Diese Aktion ist kombi-
nierbar mit derselben Aktion auf
der Zivilisationskarte ,,Brunnen‘
und der Heimatstadt der Erfinder.

Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte /
Errichte 1 Orakelstadt (Grofstadt
oder Heimatstadt), ohne die Beloh-
nungen zu erhalten.




KARTENNAME

Marktplatz

MARKTPLAT /
MARKETPLACE

SCHREIBSTUBE /.
SCRIPTORIVM

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte.

In jeder Niedergangs-

phase: Nimm 2 Miinzen
fiir jeden Kaufmann auf deiner
Bevolkerungsiibersicht.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte /
Gib 1 Handwerker ab und mar-
kiere den Verlust auf der Bevolke-
rungsiibersicht.

In jeder Niedergangs-
phase: Nimm 5 Miinzen.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte.

In jeder Niedergangs-
phase: Nimm 5 Miinzen.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte /
Gib 1 Gelehrten ab und markiere
den Verlust auf der Bevolkerungs-
ubersicht.

In jeder Niedergangs-

phase: Nimm 2 Miinzen
fiir jeden Handwerker auf deiner
Bevolkerungsiibersicht.

Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte /
Erhalte 1 Soldaten und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

oo Dauerhaft: Nimm bei der
reguldren Aktion Philosoph 1
zusatzliche Person (begrenzt auf
die Auswahl gemal der reguldren
Aktion).

KARTENNAME

Schrein

iR
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STATUE / STATUE

@

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Entferne 1 Holzwiirfel von deiner
Zeitskala. Hast du dort bereits alle
Holzwiirfel entfernt, erhaltst du
nach Wahl einen Holzwirfel fur
Orakel oder Tempel und legst ihn
in den entsprechenden Bereich.

Bedingung: Du benétigst
1 Handelsstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Erhalte 1 Adligen und markiere
ihn auf der Bevdlkerungsiiber-
sicht.

oo Dauerhaft: Du hast 1
zusatzlichen ,,virtuellen® Hand-
werker (nicht auf der Bevolke-
rungsiibersicht markieren!).

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte.

oo Dauerhaft: Du hast 1
zusatzlichen ,,virtuellen® Priester
(nicht auf der Bevolkerungsiiber-
sicht markieren!).

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

Sr“’%,. In jeder Blitephase:
%' TFiihre 1x die Aktion
Philosoph fur 2 Miinzen und 1
Sanduhr durch, ohne ein
Aktionsplattchen zu nehmen.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte /
Errichte 1 Handelsstadt (Grofistadt
oder Heimatstadt), ohne die Beloh-
nungen zu erhalten.
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KARTENNAME

Ubungsplatz

UBUNGSPLAT2 /
TRAINING GROUI

Weihrauchdepot

ﬁ ’Sﬁﬁiwf g_

WEIHRAUCHDEPOT / 6
K

INCENS€ DEPOSIT

BéWAﬁ%RUNG /
IRRIGATION

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt /
Entferne 1 Holzwiirfel von deiner
Zeitskala. Hast du dort bereits alle
Holzwiirfel entfernt, erhaltst du
nach Wahl einen Holzwiirfel fur
Orakel oder Tempel und legst ihn
in den entsprechenden Bereich.

Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte /
Erhalte 1 Handwerker und mar-
kiere thn auf der Bevolkerungs-
ubersicht.

oo Dauerhaft: Du hast 1
zusatzlichen ,,virtuellen® Kauf-
mann (nicht auf der Bevolke-
rungsiibersicht markieren!).

Qi g Ul

Bedingung: Du benotigst 2 Orakelstdidte.

Sofort: Erhalte 7 Siegpunkte / Erhalte

1 Gelehrten und markiere ihn auf der
Bevolkerungsiibersicht / Gib 1 Adligen ab
und markiere den Verlust auf der Bevol-
kerungsubersicht / Entferne 1 Holzwiirfel
von deiner Zeitskala. Hast du dort bereits
alle Holzwiirfel entfernt, erhéltst du nach
‘Wahl einen Holzwtirfel fiir Orakel oder
Tempel und legst ihn in den entsprechen-
den Bereich.

Bedingung: Du benotigst
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 5 Siegpunkte.

oo Dauerhaft: Zahle bei der
regularen Aktion Schreiber Kosten
zwischen 1 und 10 Munzen nach
deiner Wahl.

QU5 Bedingung: Du bendtigst
? 1 Orakelstadt.

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte /
Erhalte 1 Soldaten und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

oo Dauerhaft: Nimm bei der
reguldren Aktion Philosoph

1 zusitzliche Person (begrenzt
auf die Auswahl gemal der
regularen Aktion).

KARTENNAME

Kaserne
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KASERNE / BARRACKS
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Kornspeicher

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Erhalte 1 Handwerker und mar-
kiere ithn auf der Bevolkerungs-
ubersicht / Erhalte 1 Kaufmann
und markiere ihn auf der Bevol-
kerungsiibersicht.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

44 In jeder Bliitephase:

5 Fiihre 1x die Aktion Schreiber
fir 4 Munzen und 1 Sanduhr
durch, ohne ein Aktionsplattchen
zu nehmen.

Bedingung: Du benotigst
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Erhalte 1 Soldaten und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiibersicht
/ Entferne 1 Holzwiirfel von deiner
Zeitskala. Hast du dort bereits alle
Holzwiirfel entfernt, erhaltst du
nach Wahl einen Holzwiirfel fir
Orakel oder Tempel und legst thn
in den entsprechenden Bereich.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Erhalte 1 Priester und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

oo Dauerhaft: Du hast 1
zusatzlichen ,,virtuellen® Adligen
(nicht auf der Bevolkerungstiber-
sicht markieren!).

Bedingung: Du benoétigst
1 Handelsstadl.
Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Gib 1 Kaufmann ab und markiere
den Verlust auf der Bevdlkerungs-
iibersicht.

@ In jeder Niedergangspha-
se: Erhalte 3 Siegpunkte.




KARTENNAME

Latifundium
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LATIFUNDIUM /.
<STATE
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Stadtmauer

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 7 Siegpunkte.

B Bedingung: Du benétigst
S | Handelsstads.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte /
Errichte 1 beliebige Stadt (Handels-,
Orakel- oder Tempelstadt; Grofstadt
oder Heimatstadt), ohne die Beloh-
nungen zu erhalten.

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte.

<o Dauerhaft: Du hast 1
zusatzlichen ,,virtuellen® Hand-
werker und 1 zusatzlichen
wvirtuellen® Gelehrten (nicht auf
der Bevolkerungstibersicht
markieren!).

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte /
Gib 1 Handwerker ab und mar-
kiere den Verlust auf der Bevolke-
rungstibersicht.

G

In jeder Niedergangspha-
se: Erhalte 3 Siegpunkte.

“ U . - e
: 1_3—'51 Bedingung: Du benotigst
Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte / Entferne
1 Holzwtirfel von deiner Zeitskala. Hast
du dort bereits alle Holzwiirfel entfernt,
erhéltst du nach Wahl einen Holzwiirfel
fur Orakel oder Tempel und legst ihn in
den entsprechenden Bereich.

©o Dauerhaft: Zahle bei der
regularen Aktion Schreiber Kosten
zwischen 1 und 10 Miinzen nach
deiner Wahl.

KARTENNAME

Theater

-
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THEATER / THEATER

VERSAMMLUNGSORT /
MEETING PLACE

II

WAGNER / CARTWRIGHT

-
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[ErIRES

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 5 Siegpunkte.

oo Dauerhaft: Zahle bei der
regularen Aktion Philosoph Kosten
zwischen 1 und 8 Miinzen nach
deiner Wahl.

Bedingung: Du benoétigst
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 6 Siegpunkte /
Erhalte 1 Kaufmann und markie-
re 1hn auf der Bevolkerungsuber-
sicht.

Bedingung: Du benétigst
1 Handelsstadt.

Sofort: Erhalte 6 Siegpunkte.
@ In jeder Niedergangspha-

se: Kaufe bis zu 5x Mal fir 3
Miinzen je 1 Siegpunkt.

Bedingung: Du ben6tigst

1 Tempelstadt.
Sofort: Erhalte 6 Siegpunkte /
Erhalte 1 Adligen und markiere
ihn auf der Bevolkerungstiber-
sicht / Erhalte 1 Kaufmann und
markiere ihn auf der Bevolke-
rungsuibersicht.

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte /
Entferne 1 Holzwiirfel von deiner
Zeitskala. Hast du dort bereits alle
Holzwiirfel entfernt, erhaltst du
nach Wahl einen Holzwirfel fur
Orakel oder Tempel und legst ihn
in den entsprechenden Bereich.

oo Dauerhaft: Bei der
regularen Aktion Philosoph, zahle
Kosten zwischen 1 und 8 Munzen
nach deiner Wahl.




€POCHE I

KARTENNAME

Aquiadukt

-

I

AQUAPUKT / AQUEDUCT

HANGENDE GARTEN /
HANGING GARDENS

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 18 Siegpunkte /
Gib 1 Adligen ab und markiere
den Verlust auf der Bevolkerungs-
ubersicht / Gib 1 Priester ab und
markiere den Verlust auf der
Bevolkerungsubersicht.

Bedingung: Du bendtigst
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 5 Siegpunkte.

@ In jeder Niedergangs-
phase: Erhalte 1 Siegpunkt
fur jede Stadt (Grofstadt und
Heimatstadt).

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte.

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte /
Gib 1 Priester ab und markiere

den Verlust auf der Bevolkerungs-
ubersicht / Errichte 1 Orakelstadt
(Grofstadt oder Heimatstadi), ohne die
Belohnungen zu erhalten.

Sofort: Erhalte 10 Siegpunkte /
Erhalte 1 Adligen und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

KARTENNAME

Koloss

£

KOLOSS / <OLOSSVUS

\.

MAUSOLEUM / MAUSOLEUM
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Observatorium

OBSERVATORIUM /
OBSERVATORY

BELOHNUNGEN
UND NACHTEILE

A _Fa |

Bedingung: Du benotigst
2 Handelsstadlte.

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte / Erhal-
te 1 Kaufmann und markiere ihn auf
der Bevolkerungsiibersicht / Entferne

1 Holzwiirfel von deiner Zeitskala. Hast
du dort bereits alle Holzwiirfel entfernt,
erhaltst du nach Wahl einen Holzwurfel
fir Orakel oder Tempel und legst ihn in
den entsprechenden Bereich.

Sofort: Erhalte 12 Siegpunkte /
Erhalte 1 Adligen und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

Sofort: Erhalte 12 Siegpunkte /
Erhalte 1 Gelehrten und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

Sofort: Erhalte 13 Siegpunkte /
Erhalte 1 Soldaten und markiere
ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

)

Bedingung: Du benotigst je
1 Handels-, Orakel-, und Tempelstad;.

Sofort: Erhalte 18 Siegpunkte /
Erhalte 1 Gelehrten und markiere
ihn auf der Bevélkerungsiibersicht
/ Gib 1 Kaufmann ab und mar-
kiere den Verlust auf der Bevolke-
rungstibersicht.

-




BELOHNUNGEN BELOHNUNGEN
KARTENNAME. UND NACHTEILE TR TETAME UND NACHTEILE

Schola Therme

-

LK sy i ‘
[ ;?ﬁ. ‘ . Sofort: Erhalte 14 Siegpunkte /

SCHOLA / MUSIC SCHOOL . Glb 1 Gelehrten ab und markiere
fort: b :

Sofortiiiiale Solen den Verlust auf der Bevolkerungs-

ubersicht.

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte /
Gib 1 Soldaten ab und markiere

den Verlust auf der Bevélkerungs-

Sofort: Erhalte 15 Siegpunkte / tibersicht / Entferne 1 Holzwiirfel
Gib 1 Soldaten ab und markiere T e

den Verlust auf der Bevolkerungs-

von deiner Zeitskala. Hast du dort

: bereits alle Holzwiirfel entfernt,
ubersicht. ; ; erhiltst du nach Wahl einen
Holzwirfel fiir Orakel oder Tem-
pel und legst ihn in den entspre-
chenden Bereich.

A : 3 Bedingung: Du ben6tigst
Sofort: Erhalte 10 Siegpunkte / Lo S=F 1 Orakelstadt.

Erhalte 1 Priester und markiere srarve /= ) Sofort: Erhalte 12 Siegpunkte /
ibn auf der Bevolkerungsiiber- o ! Erhalte 1 Priester und markiere
sicht. s A i ihn auf der Bevolkerungsiiber-
sicht.

Wenn der Spieler die Kosten einer Aktion beliebig bestimmen darf, muss er trotzdem ein Aktionspléattchen und
die darauf abgebildete Anzahl an Sanduhren nehmen. Er ignoriert aber die auf dem Pléttchen angegebenen
Kosten und wihlt stattdessen einen eigenen Betrag. Diesen Betrag bezahlt der Spieler und fithrt die Aktion mit
diesem Betrag aus. Der Spieler darf einen Betrag innerhalb des Rahmens der Kartenangabe frei wahlen, auch
hoher als das Aktionspléttchen angibt.







