
Ein Spiel von Stefan Risthaus

für 2-4 Spieler 

GlosS ar 
Zivilisationskarten
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Im Folgenden erläutern wir die Zivilisationskarten, getrennt nach Epochen.

KARTENNAME KARTENNAME
BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

Ein Spiel von Stefan Risthaus
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GlosS ar Zivilisationskarten

Bedingung: Du benötigst 
1 Orakelstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Adligen und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

In jeder Blütephase: 
Führe 1x die Aktion Schreiber 

für 4 Münzen und 1 Sanduhr aus, 
ohne ein Aktionsplättchen zu 
nehmen.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

∞ Dauerhaft: Erhalte bei der 
regulären Aktion Steuereinnehmer 
zusätzlich noch einmal denselben 
Betrag. Diese Aktion ist kombi-
nierbar mit derselben Aktion auf  
der Zivilisationskarte „Insula“ 
und der Heimatstadt der Erfi nder.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt / Er-
halte 1 Handwerker und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

In jeder Niedergangs-
phase: Kaufe bis zu 5x für 

3 Münzen je 1 Siegpunkt.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

In jeder Blütephase: 
Führe 1x die Aktion 

Philosoph für 2 Münzen und 1 
Sanduhr aus, ohne ein Aktions-
plättchen zu nehmen.
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Altar

Brunnen

Bouleuterion

Fries

Bedingung: Du benötigst 
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

In jeder Niedergangs-
phase: Nimm 2 Münzen 

pro Gelehrtem auf  deiner 
Bevölkerungsübersicht.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Gelehrten und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsübersicht.

∞ Dauerhaft: Erhalte bei der 
regulären Aktion Steuereinnehmer 
zusätzlich noch einmal denselben 
Betrag. Diese Aktion ist kombi-
nierbar mit derselben Aktion auf  
der Zivilisationskarte „Brunnen“ 
und der Heimatstadt der Erfi nder.

/ /
Bedingung: Du benötigst 1 be-
liebige Stadt (entweder Handels-, 
Orakel- oder Tempelstadt).

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / Er-
halte 1 Handwerker und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsübersicht.

In jeder Niedergangs-
phase: Kaufe bis zu 5x für 

3 Münzen je 1 Siegpunkt.

Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte / 
Errichte 1 Orakelstadt (Großstadt 
oder Heimatstadt), ohne die Beloh-
nungen zu erhalten.
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KARTENNAME KARTENNAME
BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte.

In jeder Niedergangs-
phase: Nimm 2 Münzen 

für jeden Kaufmann auf  deiner 
Bevölkerungsübersicht.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte.

In jeder Niedergangs-
phase: Nimm 5 Münzen.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte / 
Gib 1 Handwerker ab und mar-
kiere den Verlust auf  der Bevölke-
rungsübersicht.

In jeder Niedergangs-
phase: Nimm 5 Münzen.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte / 
Gib 1 Gelehrten ab und markiere 
den Verlust auf  der Bevölkerungs-
übersicht.

In jeder Niedergangs-
phase: Nimm 2 Münzen 

für jeden Handwerker auf  deiner 
Bevölkerungsübersicht.

Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Soldaten und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

∞ Dauerhaft: Nimm bei der 
regulären Aktion Philosoph 1 
zusätzliche Person (begrenzt auf  
die Auswahl gemäß der regulären 
Aktion).
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Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Entferne 1 Holzwürfel von deiner 
Zeitskala. Hast du dort bereits alle 
Holzwürfel  entfernt, erhältst du 
nach Wahl einen Holzwürfel für 
Orakel oder Tempel und legst ihn 
in den entsprechenden Bereich.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte.

∞ Dauerhaft: Du hast 1 
zusätzlichen „virtuellen“ Priester 
(nicht auf  der Bevölkerungsüber-
sicht markieren!).

Bedingung: Du benötigst 
1 Handelsstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Adligen und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

∞ Dauerhaft: Du hast 1 
zusätzlichen „virtuellen“ Hand-
werker (nicht auf  der Bevölke-
rungsübersicht markieren!).

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

In jeder Blütephase: 
Führe 1x die Aktion 

Philosoph für 2 Münzen und 1 
Sanduhr durch, ohne ein 
Aktionsplättchen zu nehmen.

Sofort: Erhalte 0 Siegpunkte / 
Errichte 1 Handelsstadt (Großstadt 
oder Heimatstadt), ohne die Beloh-
nungen zu erhalten.
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BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt / 
Entferne 1 Holzwürfel von deiner 
Zeitskala. Hast du dort bereits alle 
Holzwürfel  entfernt, erhältst du 
nach Wahl einen Holzwürfel für 
Orakel oder Tempel und legst ihn 
in den entsprechenden Bereich.

Bedingung: Du benötigst 2 Orakelstädte.

Sofort: Erhalte 7 Siegpunkte / Erhalte 
1 Gelehrten und markiere ihn auf  der 
Bevölkerungsübersicht / Gib 1 Adligen ab 
und markiere den Verlust auf  der Bevöl-
kerungsübersicht / Entferne 1 Holzwürfel 
von deiner Zeitskala. Hast du dort bereits 
alle Holzwürfel  entfernt, erhältst du nach 
Wahl einen Holzwürfel für Orakel oder 
Tempel und legst ihn in den entsprechen-
den Bereich.
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Übungsplatz

Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Handwerker und mar-
kiere ihn auf  der Bevölkerungs-
übersicht.

∞ Dauerhaft: Du hast 1 
zusätzlichen „virtuellen“ Kauf-
mann (nicht auf  der Bevölke-
rungsübersicht markieren!).
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||||weihrauchdepot / 
Incense Deposit

:∞

Weihrauchdepot

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Handwerker und mar-
kiere ihn auf  der Bevölkerungs-
übersicht / Erhalte 1 Kaufmann 
und markiere ihn auf  der Bevöl-
kerungsübersicht.

Sofort: Erhalte 1 Siegpunkt.

In jeder Blütephase: 
Führe 1x die Aktion Schreiber 

für 4 Münzen und 1 Sanduhr 
durch, ohne ein Aktionsplättchen 
zu nehmen.
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Weingut

Werft

Archiv Bedingung: Du benötigst 
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Soldaten und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsübersicht 
/ Entferne 1 Holzwürfel von deiner 
Zeitskala. Hast du dort bereits alle 
Holzwürfel  entfernt, erhältst du 
nach Wahl einen Holzwürfel für 
Orakel oder Tempel und legst ihn 
in den entsprechenden Bereich.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Priester und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

∞ Dauerhaft: Du hast 1 
zusätzlichen „virtuellen“ Adligen 
(nicht auf  der Bevölkerungsüber-
sicht markieren!).

Bedingung: Du benötigst 
1 Handelsstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Gib 1 Kaufmann ab und markiere 
den Verlust auf  der Bevölkerungs-
übersicht.

In jeder Niedergangspha-
se: Erhalte 3 Siegpunkte.
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Bedingung: Du benötigst 
1 Tempelstadt. 

Sofort: Erhalte 5 Siegpunkte.

∞ Dauerhaft: Zahle bei der 
regulären Aktion Schreiber Kosten 
zwischen 1 und 10 Münzen nach 
deiner Wahl.

Bedingung: Du benötigst 
1 Orakelstadt.

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Soldaten und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

∞ Dauerhaft: Nimm bei der 
regulären Aktion Philosoph 
1 zusätzliche Person (begrenzt 
auf  die Auswahl gemäß der 
regulären Aktion).
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5
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bewäsSerung / 

IrRigation
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Gericht

Bewässerung
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KARTENNAME KARTENNAME
BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 7 Siegpunkte.

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte.

∞ Dauerhaft: Du hast 1 
zusätzlichen „virtuellen“ Hand-
werker und 1 zusätzlichen 
„virtuellen“ Gelehrten (nicht auf  
der Bevölkerungsübersicht 
markieren!).

Bedingung: Du benötigst 
1 Handelsstadt.

Sofort: Erhalte 3 Siegpunkte / 
Errichte 1 beliebige Stadt (Handels-, 

Orakel- oder Tempelstadt; Großstadt 
oder Heimatstadt), ohne die Beloh-
nungen zu erhalten.

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte / 
Gib 1 Handwerker ab und mar-
kiere den Verlust auf  der Bevölke-
rungsübersicht.

In jeder Niedergangspha-
se: Erhalte 3 Siegpunkte.

Bedingung: Du benötigst 
1 Orakelstadt. 

Sofort: Erhalte 2 Siegpunkte / Entferne 
1 Holzwürfel von deiner Zeitskala. Hast 
du dort bereits alle Holzwürfel  entfernt, 
erhältst du nach Wahl einen Holzwürfel 
für Orakel oder Tempel und legst ihn in 
den entsprechenden Bereich.

∞ Dauerhaft: Zahle bei der 
regulären Aktion Schreiber Kosten 
zwischen 1 und 10 Münzen nach 
deiner Wahl.

2 1
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1

3
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Estate
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+

Latifundium

Odeon

Leuchtturm

Stadtmauer

Tempel

555

Sofort: Erhalte 5 Siegpunkte.

∞ Dauerhaft: Zahle bei der 
regulären Aktion Philosoph Kosten 
zwischen 1 und 8 Münzen nach 
deiner Wahl.

Bedingung: Du benötigst 
1 Handelsstadt.

Sofort: Erhalte 6 Siegpunkte.

In jeder Niedergangspha-
se: Kaufe bis zu 5x Mal für 3 

Münzen je 1 Siegpunkt.

Bedingung: Du benötigst 
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 6 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Kaufmann und markie-
re ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

Bedingung: Du benötigst 
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 6 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Adligen und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht / Erhalte 1 Kaufmann und 
markiere ihn auf  der Bevölke-
rungsübersicht.

Sofort: Erhalte 4 Siegpunkte / 
Entferne 1 Holzwürfel von deiner 
Zeitskala. Hast du dort bereits alle 
Holzwürfel  entfernt, erhältst du 
nach Wahl einen Holzwürfel für 
Orakel oder Tempel und legst ihn 
in den entsprechenden Bereich.

∞ Dauerhaft: Bei der 
regulären Aktion Philosoph, zahle 
Kosten zwischen 1 und 8 Münzen 
nach deiner Wahl.

2
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3

1

5
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1 - 8
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VersamMlungsort / 
MeEting Place

3
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Versammlungsort

Wagner
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KARTENNAME KARTENNAME
BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 18 Siegpunkte / 
Gib 1 Adligen ab und markiere 
den Verlust auf  der Bevölkerungs-
übersicht / Gib 1 Priester ab und 
markiere den Verlust auf  der 
Bevölkerungsübersicht.

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte.

Bedingung: Du benötigst 
1 Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 5 Siegpunkte.

In jeder Niedergangs-
phase: Erhalte 1 Siegpunkt 

für jede Stadt (Großstadt und 
Heimatstadt).

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte / 
Gib 1 Priester ab und markiere 
den Verlust auf  der Bevölkerungs-
übersicht / Errichte 1 Orakelstadt 
(Großstadt oder Heimatstadt), ohne die 
Belohnungen zu erhalten.

Sofort: Erhalte 10 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Adligen und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

3 3

III

4

3

2

3

18

-1

-1

agora / AsSembly

2

III

2

4

11

aquädukt / Aqueduct

3

III

1

3 1

5

1

:

akropolis / Acropolis

/

2 2

III

2

4

2

11

-1

bibliothek / Library

? ?‹–›X

5

III

1

2

10

+1

hängende gärten / 
Hanging Gardens

Agora

Aquädukt

Akropolis

Bibliothek

Hängende Gärten

Bedingung: Du benötigst 
2 Handelsstädte.

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte / Erhal-
te 1 Kaufmann und markiere ihn auf  
der Bevölkerungsübersicht / Entferne 
1 Holzwürfel von deiner Zeitskala. Hast 
du dort bereits alle Holzwürfel  entfernt, 
erhältst du nach Wahl einen Holzwürfel 
für Orakel oder Tempel und legst ihn in 
den entsprechenden Bereich.

Sofort: Erhalte 12 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Gelehrten und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

Sofort: Erhalte 12 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Adligen und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

Sofort: Erhalte 13 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Soldaten und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

Bedingung: Du benötigst je 
1 Handels-, Orakel-, und Tempelstadt.

Sofort: Erhalte 18 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Gelehrten und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsübersicht 
/ Gib 1 Kaufmann ab und mar-
kiere den Verlust auf  der Bevölke-
rungsübersicht.

3

III

2

2 2

11

+1

kolosS / ColosSus

—>——————————————

1 3

III

1 3

2

12

+1

observatorium / 
Observatory

1 2

III

2

4

3

12

+1

mausoleum / Mausoleum

4

III

2

2

2

2

13

+1

palast / Palace

3

III

4

5

18

+1

-1

pyramide / Pyramid

Koloss

Observatorium

Mausoleum

Palast

Pyramide
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KARTENNAME KARTENNAME
BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

BELOHNUNGEN 
UND NACHTEILE

Sofort: Erhalte 14 Siegpunkte.

Sofort: Erhalte 10 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Priester und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

Sofort: Erhalte 15 Siegpunkte / 
Gib 1 Soldaten ab und markiere 
den Verlust auf  der Bevölkerungs-
übersicht.

2 1

III

2 4

3

14

schola / Music SchoOl

3

III

1 4

1

10

+1

sphinx / Sphinx

III

2

3

4

2

15

-1

Schule / SchoOl

Schola

Sphinx

Schule

Sofort: Erhalte 14 Siegpunkte / 
Gib 1 Gelehrten ab und markiere 
den Verlust auf  der Bevölkerungs-
übersicht.

Bedingung: Du benötigst 
1 Orakelstadt.

Sofort: Erhalte 12 Siegpunkte / 
Erhalte 1 Priester und markiere 
ihn auf  der Bevölkerungsüber-
sicht.

Sofort: Erhalte 11 Siegpunkte / 
Gib 1 Soldaten ab und markiere 
den Verlust auf  der Bevölkerungs-
übersicht / Entferne 1 Holzwürfel 
von deiner Zeitskala. Hast du dort 
bereits alle Holzwürfel  entfernt, 
erhältst du nach Wahl einen 
Holzwürfel für Orakel oder Tem-
pel und legst ihn in den entspre-
chenden Bereich.

2 4

III

2

1

14

-1

therme / Public Bath

3

III

4

2

12

+1

zeusStatue / Zeus Statue

4

III

5

11

triumphbogen / 
Triumphal Arch

-1

—>——————————————

Therme

Zeusstatue

Triumphbogen

Wenn der Spieler die Kosten einer Aktion beliebig bestimmen darf, muss er trotzdem ein Aktionsplättchen und 
die darauf  abgebildete Anzahl an Sanduhren nehmen. Er ignoriert aber die auf  dem Plättchen angegebenen 
Kosten und wählt stattdessen einen eigenen Betrag. Diesen Betrag bezahlt der Spieler und führt die Aktion mit 
diesem Betrag aus. Der Spieler darf  einen Betrag innerhalb des Rahmens der Kartenangabe frei wählen, auch 
höher als das Aktionsplättchen angibt.
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